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Prosta edycja danych i aplikacje

Zadanie 1.

Preface: To zadanie ma na celu nauczenigmstugiwania aplikacjami MDE.ma i MVBA for
Microstation ¢.mvba) i zapoznanie giz metodami rysowania skarp zgodnie z normami gaymi

0. Uruchom i zamknij Utilites>Macro>ProjectManag@n utworzy nam katalog VBA w naszym
projekcie)

1. Z katalogu wydziatoweggeriagnij pliki: skarpa_d.ma oraz mvba
http://www.geod.agh.edu.pl/skarpa_d.ma

http://www.geod.agh.edu.pl/viewLevel.mvba

| wgraj je do twojego projektu (utworzonego na gainich zajciach) do podkatalogu VBA.
Utworz nowy plik dgn (o nazwie np. skarpy).

2. Utworz 3 nowe warstwy: Skarpa w ztnp Skarpa w nadkfadzie, Skarpa zwatowiska.

3. Otwoérz okno Utilites>MDL Application i za pomg&lawisza Browse znajdaplikacg skarpa ig
zataduj (uruchom) — patrz na podpowiedzi progratiu !

- Na odpowiedniej warstwie narysuj 4 skarpy wzatol. Cztero-punktowa 1 linia gorna i jedna linia
dolna, 2. Cztero punktowa 1 linia gérna i bez ldoinej, 3. Cztero-punktowa bez linii gérnej i z
jedm liniag dolma, 4. Cztero-punktowa bez linii gornej i bez linoldej.

- Na odpowiedniej warstwie narysuj 3 skarpy w nadkie: 1. Cztero-punktowa 1 linia gorna i jedna
linia dolna, 2. Cztero punktowa 1 linia gérna i iea dolnej, 3 Gmio-punktowa z limk gorma i linia
dolna.

- Na odpowiedniej warstwie narysuj 3 skarpy zwakkai 1. Cztero-punktowa linia gorna i bez linii
dolnej, 2. Tréjpunktowa linia gérna i linia dol&Szdcio-punktowa z lik gérm i linig dolm.

4. Whcz wyswietlanie wszystkich warstw w pliku, wdz FitView a nasfpnie Uruchom aplikagj
mvba > vba run [viewlevel]viewlevel — aplikacjaisf do przegidania warstw rysunku dgn.
Zgtosic do kontroli wykonane zadania

Zadanie 2.
Dane wejciowe:
1. PIliki rysunkowe przedstawigge obszary eksploatacji dokonanej czterech kopaddzi w
LGOM:
L _exp.dgn (ZG ,Lubin”)
* R_exp.dgn (ZG ,Rudna”)
* PS_exp.dgn (ZG ,Polkowice-Sieroszowice”)
2. PIliki rysunkowe przedstawigje granice tzw. obszarow i terendw (linie odpowiedn
niebieska iz6tta) goérniczych tych kopai
* Og_l.dgn (obszar gorniczy LUBIN I)
e Og_r.dgn (obszar goérniczy RUDNA 1)
« Og_p.dgn (obszar gérniczy POLKOWICE Il i RADWANIGESCHOD)
e Og_s.dgn (obszar gorniczy SIEROSZOWICE )
3. Plik tabeli koloréw:

e Lgom.thl
4. PIlik rysunkowy z lokalizagjszybow kopdl i tzw. filarow szybowych:
e Szyby.dgn
Cel zadania:

Utworzenie pliku Mapa_1.dgn tak aby reprezentoovaMAPA EKSPLOATACJI
DOKONANEJ W LGOM.

Nalezy wykona nastpujace czynnéci:
1. Utworz plik gtbwnym Mapa_1.dgn (moa zmient nazwe), w ktorym zmieniamy aktuadn
tabek kolorow na tabel LGOM — importujemy plik Igom.tbl (Setings > Col®dable).
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Do pliku gtébwnego podczytaeferencyjnie plik szyby.dgn (File>Reference) &epojw w
jego oknie referencji (File> Attach ) plik szybyrdgako referencyjny i patzy¢ go do pliku
gtébwnego razem (Reference > Tools > Merge into emast

Wykasowa opisy filaréw szybowych oraz granice filarow i¢adw chronionych nie
odnoszce s¢ do szybow. W miarmazliwosci posty¢ sie narzdziem POWER
SELECTOR.

Granice pozostatych na mapie filarow szybowyaegstawt w sposob jednolity (complex
shape, color 51, warstwa: granice filaréw szybow)ch

Opisy szybow kopalnianych ust@yioziomo na warstwie opisy szybowszeh symbole
przenig¢ na warstw symbole.

Weczyta jako reference pliki z granicami obszarow i tengrgdrniczych i korzystag z nich
narysowa przebieg granic 0.g. dla wszystkich kopalni LGOatrybuty linii: LW=4, color
25, warstwa: granice obszarow gorniczych).

Ujednolict opisy poszczegdlinych obszaréw gérniczych (warshaawy obszaréw goérn.).
Kolejno wczytywa pliki z eksploatag dokonam w obszarach dziataldoi kopah i
obrysowa zgeneralizowane granice pdél eksploatacyjnych étdmpe: area=solid, fill
type=none, ustawiatrybuty rysunkowe linii: LW=2, color 144, warstweksploatacja).
Narysowane granice eksploatacji dokonanej wypaizrafug (crosshatch area,
method=element, spacing=160/160, angle=45/-45).

10. Obszar rysunkowy mapy abjramka z odpowiednim opisem (nazwa mapy, skala, nazwa

jednostki sporadzapcej), a nasfpnie narysowaramle zewrgtrzng arkusza wydruku

(warstwa: ramka).

11. Linie siatki kwadratow uzupetntak, aby wypetniaty pole ramki wewtnznej (modify >

extend line).

Zgtosic plik do sprawdzenia



