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1. Tytuł przedmiotu: Zastosowanie pakietu programowego „Surfer – Grapher” do rozwiązywania zagadnień z geodezji i inżynierii środowiska”  
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6. Wykładowca: dr inż. Janusz Ostrowski

7. Wymagania: podstawowe umiejętności związane z obsługą programów komputerowych 

Program przedmiotu
1. Wykłady

1. Uogólnione pojęcie powierzchni, cechy charakterystyczne i rodzaje powierzchni, sposoby obrazowania powierzchni, funkcje  programu „Surfer”.
2. Źródła danych i struktura zbiorów danych wejściowych do programów „Surfer” i „Grapher”, przekształcenia zbioru danych.
3. Metody interpolacji powierzchniowych i przestrzennych rozkładów cech zjawisk fizycznych.    
4. Elementy geostatystyki, metoda Kriging (2 wykłady)
5. Teoretyczne podstawy i zastosowania opcji modułu „Calculus” służącego do analizy powierzchniowych rozkładów cech zjawisk fizycznych
6. Metodyka oceny jakości przetworzeń dokonywanych w programie „Surfer”, ocena statystyczna wyników.

7. Teoretyczne podstawy aproksymacji rozkładów powierzchniowych i metody ich wygładzania  

B. Ćwiczenia 

1. Zapoznanie się z podstawowymi funkcjami oraz możliwościami programu „Surfer”. 

2. Przygotowanie danych, przygotowanie plików niezbędnych do generowania map (pliki GRID), generowanie map warstwicowych.

3. Formatowanie elementów rysunku (osie, opisy, siatki) oraz formatowanie elementów mapy warstwicowej (właściwości izolinii, wypełnienia, opisu).

4. Obiekty, mapy bazowe, mapy punktowe – przygotowanie danych, generowanie i formatowanie.

5. Łączenie map, działania na powierzchniach, obliczanie objętości i  pól powierzchni, bilans mas ziemnych.

6. Mapy spadków – generowanie, formatowanie, przegląd pozostałych, możliwych do wygenerowania map w programie „Surfer”.

7. Generowanie map przestrzennych.

8. Wygładzenie map warstwicowych metodami Spline i Matrix, edycja plików GRID.

9. Import i export rysunków i map z programu Surfer do innych programów komputerowych (np. AutoCAD, Microstation, MS Word), kalibracja rastrowych podkładów mapowych w programie „Surfer”.

10. Wykonanie analiz z wykorzystaniem modułu „Calculus” programu „Surfer”.
11. Zapoznanie się z podstawowymi funkcjami programu „Grapher”, przygotowanie danych, stworzenie wykresu.

12. Generowanie wykresów liniowych, formatowanie elementów wykresu, aproksymacja danych na wykresach funkcjami różnego typu.

13. Wykresy słupkowe – tworzenie, formatowanie. Łączenie wykresów różnych typów.

14. Przegląd pozostałych typów wykresów możliwych do stworzenia w programie „Grapher” (kołowe, 3D, XYZ itp.)

15. Sprawdzian. 
Warunki zaliczenia przedmiotu

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest wykazanie się znajomością obsługi pakietu programowego „Surfer-Grapher” oraz szczególnie umiejętnością zastosowania poszczególnych modułów i opcji do rozwiązywania określonych zadań, związanych z obrazowaniem i analizą zjawisk fizycznych. 
Umiejętności

„Surfer” i „Grapher” są stosunkowo łatwymi do obsługi programami, służącymi przede wszystkim do obrazowania wyników równego rodzaju analiz i przetworzeń.  Programy te mogą być stosowane praktycznie w każdej dziedzinie nauki i techniki, o ile badane zjawisko posiada rozkład przestrzenny. Po ukończeniu kursu student uzyskuje uniwersalne narzędzie, o szerokich możliwościach zastosowania nie tylko w zakresie wizualizacji określonych zagadnień, ale również w zakresie matematycznej statystycznej  analizy uzyskanych wyników.    
