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Wymagania (w stosunku do kandydatów). .............

Analiza decyzyjna to przede wszystkim  opracowania optymalnej procedury rozwiązania sformułowanego problemu,  oszacowania prawdopodobieństwa wystąpienia określonych następstw, oceny użyteczności każdego wyniku. Metody teorii decyzji stosuje się w różnych podobszarach działalności jeżeli istnieje:

- duża liczba możliwych wariantów rozwiązania problemu,

- skomplikowana sytuacja decyzyjna,. 

- złożony proces decyzyjny, 

- istotność strategiczna rozważanego  problemu decyzyjnego. 

W teorii decyzji podejmujący decyzję działa w przestrzeni losowej, naturalną implikacją jest więc ryzyko. Strategią nazywa się zasadę pozwalającą opracować sposób działania odpowiedni dla określonych warunków.

Program przedmiotu:

A. Wykłady.

    STRUKTURA PROGRAMU ZAJĘĆ 

· Podstawowe pojęcia dotyczące teorii decyzji,

· definicje potrzebne do formalnego zapisu modelu gry,
· wartości gry i ich strategie,
· twierdzenie wspomagające rozwiązanie gry,
· modelowanie gier,
· wybrane elementy rachunku prawdopodobieństwa,
· ryzyko oraz kryteria decyzyjne,
· proces detekcji ryzyka,
· ryzyko według miar probabilistycznych,
· charakterystyka ryzyka ekonomicznego i gospodarczego,
· metoda AHP (Analytic Hierarchy Proces),
· indukcja w dziedzinie podejmowania decyzji, 
· reguły decyzyjne i opracowanie modelu decyzyjnego.
      Laboratorium:

Elementy rachunku prawdopodobieństwa: 

opis doświadczenia losowego, warunkowa wartość oczekiwana, analiza i zbieżność rozkładów,  niektóre testy statystyczne ; rozwiązania z użyciem techniki komputerowej
  ryzyko:  analiza numeryczna procesów, wielkość ryzyka rozumiana jako wysokość 

      prawdopodobnej  lub maksymalnej straty,  prawdopodobieństwo realizacji danego ryzyka.
detekcji ryzyka, pojęcie szkody, modelowanie ryzyka, probabilistyczne miary ryzyka
strategie gry: gra bezkoalicyjna, strategiczna równoważność gier, gry sprawiedliwe, gry    antagonistyczne, rozwiązania gier, modelowanie gier ze wspomaganiem komputerowym.

reguły decyzyjne: przyrost informacji, drzewo decyzyjne, wyszukiwanie reguł decyzyjnych, algorytmy generowania reguł (algorytm TDIDT), geometryczna interpretacja reguł, dopuszczalne strategie, optymalizacja strategii, granice decyzji, podział hierarchiczny na hiperpłaszczyźnie.

model decyzyjny: liniowy model decyzyjny – algorytm Simpleks i podstawy programowania     liniowego


Analiza przedstawionych zagadnień prowadzona będzie z użyciem narzędzi informatycznych

Warunki zaliczenia przedmiotu:

do uzgodnienia

Umiejętności (zakładane umiejętności po odbyciu kursu)  Po odbyciu zajęć słuchacze winni posiąść  umiejętności rozwiązania niejednoznacznego problemu decyzyjnego – posiłkując się teorią gier oraz oszacować ryzyko optymalnej decyzji, korzystając z odpowiednich narzędzi formalnych.
                                                                                           W. Piwowarski

