Tytuł przedmiotu:  Geodezyjne Pakiety Użytkowe



Kierunek - GiK

Stopień studiów - magisterskie.

Rok studiów, semestr IV

Liczba godzin: 15 godz W + 30 godz L 

Wykładowca: dr inż. Jarosław Bydłosz, dr inż. Jadwiga Janik 

Wymagania (w stosunku do kandydatów). 

znajomość programów AutoCAD i Microstation w stopniu podstawowym, znajomość podstawowych zasad projektowania i zasad wykonywania pomiarów

Program przedmiotu:

A. Wykłady (15 godz.)
1. Budowa pliku DXF - 2 godz.;

2. Standard SWDE/SWING - 4 godz.;

3. Standardy XML i GML -  2 godz.;

4. Zarządzanie projektami w Autodesk Civil 3D – 2 godz.;

5. Budowa Numerycznego Modelu Terenu w Autodesk Civil 3D – 5 godz.;

B. Ćwiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej 
1. Praca z „AccuDraw” w programie Microstation V8 – 2 godz.;

2. Praca w programie Mapa_SG 2000 (nakładka na program AutoCAD od sporządzania mapy numerycznej zgodnie z instrukcją K-1) – 6 godz.;

3. Praca w aplikacjach do sporządzania mapy numerycznej z zastosowaniem programu Microstation (Maprys, Ewrys, Ramka, Topo itp.) – 6 godz. ;

Punkty 2 i 3 obejmują wstawienie plików rastrowych, ramki, godła, rysowanie elementów mapy wraz z dołączaniem informacji opisowych, edycja elementów mapy (grafika i elementy opisowe), sprawdzanie topologii (tylko „pod Microstation”), tworzenie wykazów i raportów
4. Autodesk Civil 3D – Punkty – 3 godz.; 

5. Autodesk Civil 3D – Powierzchnie – 2 godz.;
6. Autodesk Civil 3D – Linie trasowania – 3 godz.;
7. Autodesk Civil 3D – Profile – 2 godz.;
8. Autodesk Civil 3D – Korytarze – 4 godz.;
9. Sprawdzanie tematów, wystawianie zaliczeń – 2 godz.;

Warunki zaliczenia przedmiotu:

1. Wykonanie krótkich operatów z budowy mapy numerycznej w programie Mapa_SG oraz aplikacjach wykorzystujących program Microstation.

2. Wykonanie projektu wykonanego w Autodesk Civil 3D

Umiejętności (zakładane umiejętności po odbyciu kursu) 
Pierwsza część przedmiotu ma na celu zapoznanie słuchaczy z formatami i standardami danych wykorzystywanymi obecnie do transferu informacji graficznych i opisowych systemu ewidencji gruntów i budynków oraz systemu informacji o terenie (w zakresie materiału wykładowego) oraz zapoznanie się przez uczestników z praktycznym aspektami sporządzania i edycji mapy numerycznej w oparciu o nakładki bazujące na powszechnie wykorzystywanych programach AutoCAD i Microstation (w zakresie materiału ćwiczeniowego). 


Druga część przedmiotu obejmuje zagadnienia związane z budową numerycznego modelu terenu oraz projektowania dróg co ma szerokie zastosowanie w geodezji inżynieryjnej i drogownictwie. Głównym celem zajęć jest zapoznanie się studenta z podstawowymi możliwościami pakietu Autodesk 3D Civil Design 2006 w zakresie wspomagania projektowania inżynierskiego. Cel ten jest osiągany poprzez zaprojektowanie fragmentu trasy drogowej. Ponieważ projekt jest realizowany w przestrzeni 3D we wstępem do zajęć projektowych zapoznają się z budową i edycją Numerycznego Modelu Terenu.
W trakcie kursu przedmiotu Geodezyjne Pakiety Użytkowe słuchacze mogą nabyć następujące umiejętności:

Część pierwsza:

1. Znajomość zasad budowy pliku DXF oraz zasad budowy standardów wymiany danych SWDE/SWING oraz XML i GML, wykorzystywanych przy udostępnianiu i wymianie danych systemu ewidencji gruntów i budynków oraz systemu informacji o terenie.

2. Umiejętność poprawnej budowy i edycji mapy numerycznej z wykorzystaniem aplikacji bazujących na programach AutoCAD i Microstation wraz z tworzeniem raportów i wykazów.

Część druga:

3. Obsługa punktów.

4. Tworzenie NMT, w tym wykonywania podstawowych analiz na powierzchni NMT.

5. Możliwości projektowania osi pasa drogowego.

6. Możliwości projektowania niwelety pasa drogowego.

7. Tworzenie modeli korytarzy drogowych.

8. Edycja styli wyświetlania elementów projektu, obliczania mas ziemnych, tworzenia raportów tyczenia. 

