Tytuł przedmiotu: Grafika komputerowa 

Kierunek: GiK, GiG, IŚ  

Stopień studiów: studia II stopnia (magisterskie)

Rok studiów: IV i V, semestr: letni 
Liczba godzin: 15 godz W + 30 godz A 

Wykładowca: dr inż. Artur Krawczyk

Wymagania (w stosunku do kandydatów).

Podstawy CAD (doświadczenia z dowolnego CAD), obsługa Windows, 

Program przedmiotu:

A. Wykłady.

Sposoby zapisu i reprezentacji grafiki komputerowej. Parametry sprzętu komputerowego. Struktury danych prezentacji obiektów graficznych. Rzutowanie - obrazy dwuwymiarowe. Tworzenie obrazów trójwymiarowych i perspektywicznych. Algorytmy linii zasłoniętych i cieniowania powierzchni, algorytm z-bufora, metoda śledzenia promienia. Stosowanie materiałów rastrowych i proceduralnych. Przejścia między obrazami - morfing. Podstawy animacji komputerowej. Formaty danych graficznych. Zabezpieczanie zbiorów danych przed niepowołanym dostępem, powielaniem, prawa autorskie, licencje. 

B. Ćwiczenia audytoryjne 
1. Wprowadzenie do pracy w przestrzeni 3D;

2. Tryby pracy widoków i ustawienia kamery;

3. Budowa prostego modelu bryłowego;

4. Budowa wieloelementowego modelu przestrzennego;

5. Wygładzanie obiektów przestrzennych;

6. Podstawowe tryby renderingu obiektów;

7. Ustawianie źródeł światła;

8. Wprowadzenie do definiowania materiałów;

9. Zastosowanie materiałów do brył i powierzchni;

10. Rederowanie sceny (dopracowanie parametrów) 

11. Generowanie produktów z renderingu (pliki rastrowe, pliki pdf, panoramy itp. )

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia fakultetu jest zrealizowanie własnego projektu wizualizacji i animacji.   

Umiejętności (zakładane umiejętności po odbyciu kursu) 
Po odbyciu kursu student uzyska umiejętność tworzenia i prezentacji wysokiej jakości grafiki komputerowej z zastosowaniem technik renderingu i animacji.  

